
PUBLIC CONCERNE
Techniciens d’études ou de maintenance

OBJECTIFS
Mettre en œuvre un automate PREMIUM / TSX 57 / M340 /
M580
Exploiter des programmes dans les différents langages

PRÉREQUIS
Connaître le GRAFCET et la logique programmée

OUTILS ET MOYENS
Moyens techniques :

Une documentation par stagiaire. 
PC, vidéoprojecteur, 

Moyens humains :
Formateur expérimenté

Moyens pédagogiques :
Automate programmables TSX PREMIUM/ M340 /
M580
PC portables
Logiciel EcoStruxure Control Expert
Simulateurs 

MODALITE D’EVALUATION
Grille de positionnement
Evaluation à chaud 

VALIDATION
Certificat de réalisation

MODALITES DE FORMATION
Présentiel

DELAI D’ACCES
Inter : selon le calendrier annuel
Intra : à définir conjointement

TARIF
Nous consulter

www.avenirformation.com

AUTOMATES PROGRAMMABLES INDUSTRIELS
SCHNEIDER 

LANGAGE ET PROGRAMMATION
ECOSTRUXURE CONTROL EXPERT (UNITY PRO)

API_SCH_CTRLEX_LANGAGE

Durée de la formation : 35h 

PROGRAMME DE FORMATION

Nos formations sont accessibles aux personnes à mobilité réduite et aux personnes en situation de handicap.
Chaque situation de handicap étant unique, il nous est nécessaire d’être informés de la participation d’une
personne en situation de handicap à l’une de nos formations, dès son inscription afin de nous permettre de
confirmer ensemble les possibilités d’accueil et d’organiser au mieux sa participation dans les meilleures
conditions, en accord avec la personne et son employeur.
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Présentation de la gamme SCHNEIDER
Caractéristiques des automates
Configuration matérielle
Structure de l’application
Traitement sur coupure secteur

 
Les données 

Les variables
Les blocs fonctions (les EFB, les DFB)

 
Présentation du logiciel

Introduction
Ergonomie
Paramétrage du logiciel
Création d’un projet
Sauvegarde
Génération et transfert
Création d’une section

 
Programmation 

Le langage LADDER
Ergonomie
Généralités
Les instructions sur BITS
Temporisation, compteur
Le traitement numérique

Le langage FBD
Ergonomie
Généralités
Les éléments de programmation

Le langage littéral structuré
Généralités
Utilisation de bloc fonction

Le langage SFC
Généralités
Création d’une section
Programmation des différentes actions
Programmation des transitions
Les variables spécifiques

 
Maintenance 

Informations sur les variables
Table d’animation
Références croisées
Diagnostic de la CPU

http://www.avenirformation.com/

